Перспективное планирование комплексного метода руководства сюжетно-отобразительной игры

 (сюжет "Магазин")

Задачи: формировать умение с помощью воспитателя определять игровую задачу, выполнять игровые действия с предметами-заместителями, воображаемыми предметами.

	Ознакомление с окружающим
	Обогащение игрового опыта


	Изменение предметно-игровой среды


	Активизирующее общение взрослого с детьми

	Чтение художественной литературы В.Усик «Продавец книг», «Продавец», Ч.Янчарский 

«В магазине игрушек». 

Цель: ознакомление детей с профессиональной одеждой, содержанием и орудиями труда продавца.

Дидактическая игра. Лото «Какие продукты продают в магазине?»   

Цель: формирование представлений о назначении магазинов.


	Совместная с воспитателем игра

Цель: формирование умения с помощью воспитателя  определять игровую задачу, выполнять игровые действия с предметами-заместителями, воображаемыми предметами.

Игровая ситуация: «Открылся овощной магазин»

Цель: формирование игровых действий с предметами-заместителями, воображаемыми предметами.

Дидактическая игра с куклой «Кукла пошла за покупками» 

Цель: формирование умения словесно обозначать предметы-заместители.

Проблемная ситуация: «Нужно приготовить обед из овощей и фруктов, а продуктов нет» 

Цель: формирование умений самостоятельно определять игровую задачу.


	Изготовление  стеллажа-магазина «Овощи-фрукты».

Пошив фартуков и шапочек для продавца.

Цель: обогащение игровой среды с помощью родителей.

Внесение в игру сумочек, кошельков. 

Цель:

создание условий для сюжетно-отобразительной игры.

Помещение в коробку заместителей: кирпичики (печенье), цветные палочки (конфеты), шарики (яблоки), разноцветная бумага (деньги).

Цель:

создание условий для формирование развития игровых умений детей: использовать предметы-заместители.

Совместное изготовление с детьми «Печенья»

Цель: формирование желания  принимать участие в создании атрибутов для сюжетно-отобразительной игры. 
	Участие воспитателя в роли продавца:

«Здравствуйте, что вы желаете купить? Вам только овощи нужны? Не желаете купить еще и фрукты на компот? Спасибо за покупку, приходите к нам еще»

Цель: обогащение игровых диалогов.

Участие воспитателя в роли покупателя:

«Добрый день, вы не поможете мне выбрать овощи на суп?»

Цель: обогащение игровых диалогов.

Реплика: В овощной магазин привезли свежую клубнику.

Цель: обогащение игровых событий.




Перспективное планирование комплексного методе руководства сюжетно-отобразительной игры

(сюжет «Кукла любит умываться и купаться»)
Задачи: формировать умение с помощью воспитателя определять игровую задачу, использовать в сюжетно-отобразительной игре предметы-заместители, воображаемые предметы.

	Ознакомление с окружающим
	Обогащение игрового опыта


	Изменение предметно-игровой среды


	Активизирующее общение взрослого с детьми

	Чтение произведения К.Чуковского «Мойдодыр»

Чтение стихотворения А.Барто "Девочка чумазая»

Цель: закрепление  представлений о средствах умывания: мыло, полотенце, мочалка. 
 Чтение и заучивание потешки: «Водичка, водичка»
 Цель: воспитывать интерес к процессу умывания.

Беседа о гигиене нашего тела с демонстрацией иллюстраций.

 Цель: формирование представлений детей о назначении предметов личной гигиены.


	Игровая ситуация «Кукла съела всю кашу, но лицо испачкалось» 

Цель: формирование умения с помощью воспитателя  определять игровую задачу.

Дидактическая игра «Кукла собирается обедать»
Цель: формирование умения использовать в сюжетно-отобразительной игре предметы-заместители, воображаемые предметы.

Дидактическая игра

«Купание куклы»

Цель: формирование умения использовать в сюжетно-отобразительной игре предметы-заместители, воображаемые предметы.
	Изменение игровой среды: кирпичик  положить вместо мыла.

Цель: обогащение игровой среды предметами-заместителями. 


	Участие в игре детей: «Можно у Вас руки вымыть? Какое у Вас мыло душистое! Водичка у Вас теплая или холодная? Где можно взять полотенце? Спасибо!»
Цель: формирование игровых диалогов.




Перспективное планирование комплексного метода руководства сюжетно-отобразительной игры

 (сюжет «Больница»)

Задачи: формировать умения использовать в сюжетно-отобразительной игре предметы-заместители, воображаемые предметы.

	        Ознакомление с окружающим 
	Обогащение игрового опыта 


	Изменение предметно-игровой среды


	Активизирующее общение взрослого с детьми

	Экскурсия в кабинет медсестры Цель: ознакомление детей с содержанием деятельности врача, средствами труда.

Чтение и рассматривание иллюстрации к стихотворению В.Берестова «Больная кукла» Цель: обогащение представлений о помощи больному.

Сюжетно-дидактическая игра

«Кукла Катя заболела». 

Цель: закрепление знаний  о содержании деятельности врача.
	Совместная с воспитателем игра

«Больница». 

Цель: формирование умения использовать воображаемые предметы.

Игровая ситуация: кукла заболела, нужно срочно позвонить врачу

Цель:

формирование игровых действий с воображаемыми предметами.

Игровая просьба: «Возьми, пожалуйста, телефон, позвони врачу» (воображаемый прямоугольник телефон)

Цель:  формирование игровых действий с воображаемыми предметами.

Проблемная ситуация: «Телефон не работает. Что будем делать?»  

Цель:

формирование игровых действий с воображаемыми предметами.


	Изготовление с детьми  «витамин», апликация. 

Цель: формирование желания  принимать участие в создании атрибутов для сюжетно-отобразительной игры.

Помещение в коробку заместителей: палочка (градусник, шпатель).

Цель: формирование умения использовать предметы-заместители.

Пошив халата, шапочки. Цель: обогащение игровой среды силами родителей.

 
	Вопросы: «Что случилось с вашей дочкой?» «Горло болит?» «Кашель?»

Цель: обогащение содержания игры.

Вопрос: «Вы выпишите лекарства, чтобы моя дочка выздоровела»

Цель: обогащение игровых действий.

Проблемная ситуация: «Доктор уехал к больным, а других врачей нет. Что будем делать?»

Цель: обогащение содержания игры.

Реплика: «Какая большая очередь. Нужны еще врачи»

Цель: обогащение содержания игры. 




Перспективное планирование комплексного метода руководства сюжетно-отобразительной игры

 (сюжет «Шофер»)
Задачи: формировать умения использовать в сюжетно-отобразительной игре предметы-заместители, воображаемые предметы.

	Ознакомление с окружающим
	Обогащение игрового опыта 


	Изменение предметно-игровой среды


	Активизирующее общение взрослого с детьми

	Наблюдение на прогулке за грузовыми машинами. 

Цель: 

формирование представлений о грузовом транспорте для отражения их в сюжетно-отобразительной игре.
Рассматривание иллюстрации на тему: «Как машины перевозят груз?»
Цель: обогащение представлений о грузовых машинах.

Чтение стихотворения А.Барто «Грузовик».

 Цель: ознакомление детей с грузовой машиной,

с содержанием деятельности водителя, средствами труда.

Дидактическая игра «Найди и назови транспорт на картинке» 
Цель: формирование умения узнавать и называть транспорт.

Дидактическая игра

«Везут машины груз» 

Цель: закрепление знаний о назначении машины и её основных частях.
	Совместная с воспитателем игра

"Везут машины груз". 

Цель: формирование умения использовать воображаемые предметы.

Игровая ситуация: нужно перевезти кирпичи на стройку и укрепить их верёвкой, чтоб они не упали.

Цель:

формирование игровых действий с воображаемыми предметами.

Игровая просьба: «Перевези, пожалуйста, вот эти кирпичи на стройку» (воображаемые большие кирпичи)

Цель: формирование игровых действий с воображаемыми предметами.

Проблемная ситуация: «Такой груз опасно везти, он может упасть.» 

Цель:

формирование игровых действий с воображаемыми предметами.

Игровая ситуация: сломалась машина, нужен домкрат.

Цель: формирование игровых действий с предметами-заместителями.

Проблемная ситуация: «Мотор сломался. Надо поднять машину, но она тяжелая. Что будем делать?»
Цель: формирование игровых действий с предметами-заместителями.

Подвижная игра «Мы шоферы»
Цель: формирование игровых действий с воображаемыми предметами.
	Пополнение игрового уголка грузовыми машинами большого размера. Цель: обогащение игровой среды

Внесение игрушечных инструментов: молоток, гаечный ключ. 

Цель: обогащение игровой среды

Помещение в коробку заместителей: палочки (отвертка), дощечки (гаечный ключ), шнур (шланг). 

Цель: формирование умения использовать предметы-заместители.

Пошив фуражки. Цель: обогащение игровой среды силами родителей.

Строительство автодороги из снега (песка)

Цель: формирование умений совместно с воспитателем подготавливать игровую среду для сюжетно-отобразительной игры. 

Постройка гаража для обыгрывания сюжета «Везут машины груз для постройки гаража»
Цель: формирование умения создавать игровую среду для сюжетно-отобразительной игры. 
Совместное изготовление с детьми «Билетов»

 Цель: формирование желания  принимать участие в создании атрибутов для сюжетно-отобразительной игры.
	Вопросы: «Что за груз ты везешь?» «Куда?» «Откуда?»

Цель: обогащение содержания игры.

Вопрос: «Что случилось с машиной, почему так сильно гудит мотор?»
Цель: обогащение игровых действий.

Проблемная ситуация: «Так много ездил, машина испачкалась»
Цель: обогащение содержания игры.

Совет: «Спроси, может нужные инструменты есть у другого шофёра?»
Цель: Обогащение игровых диалогов

Реплика: «Как много людей стоит на остановке. Где же шофёр автобуса?»
Цель: обогащение содержания игры. 




